
                                

 

Por este medio invitamos a las primeras jornadas de presentación y 

promoción del Datchball. Las mismas darán inicio el próximo lunes 21 de 

agosto  a las 15 hs en la Explanada Municipal de la Intendencia de 

Montevideo. 

Están organizadas por la Asociación Internacional del Datchball y el Equipo 

de Juegos y Deportes Alternativos para el Encuentro.  

Contaremos con la presencia del creador del deporte, Prof. Mario Navarro 

Arbués.  

Las actividades son libres y gratuitas y se entregará certificado de 

participación. 

Origen del Datchball 

El Datchball nace durante el curso escolar 2005/2006 en el Colegio 

Diputación Provincial de educación primaria, en la localidad de Brea de 

Aragón, Zaragoza. En este gimnasio, el maestro de educación física, 

Roberto Navarro, junto con sus alumnos de 5º de primaria, elaboran el 

primer reglamento de lo que hoy en día, es el deporte del Datchball. 

Leer más: http://www.datchball.com/products/origen-del-datchball2/ 

Sintesis reglamentaria 

1. 1. FORMA DE JUGAR • Se harán equipos de 6 jugadores. •Los 

capitanes serán elegidos al azar. •Cada equipo deberá tener al 

menos un árbitro para arbitrar a los demás. 

2. 2. REGLAMENTO • Se juega con 3 pelotas, cada equipo debe tocar la 

pared de su campo para comenzar el juego. •A la voz quien quiera 

corre a coger las pelotas. •La pelota de debe golpear directamente, 

ya sea con bote o sin bote, sin golpear paredes ni bancos para que 
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te “mate”. •Vale el rebote, es decir, si un balón toca a dos personas 

y cae al suelo habrá sido un disparo que “mate a 2”. •La pelota 

puede servir de escudo protector, se puede rechazar la pelota 

lanzada con la pelota que llevas en la mano, pero si te toca aunque 

lleves pelota estás eliminada/o. •Si tomas una pelota en el aire 

salvarás al compañero que haya muerto en primer lugar. 

3. 3. REGLAMENTO • SI TOCAS PISAS O PASAS CON EL PIE LA CUERDA 

ESTÁS ELIMINADA/O. 

4. 4. REGLAMENTO •Si tomas una pelota en el aire salvarás al 

compañero que haya muerto en primer lugar. •No se pueden tomar 

dos pelotas o retenerlas. Se toman y se lanzan. •Los partidos se 

juegan al mejor de 5 sets, es decir, hay que ganar 3 sets para ganar 

el partido. (Sólo en competición liga) •Los árbitros, serán 2 y se 

esforzarán en ver que se cumpla el reglamento, aceptando su 

decisión y esforzándonos todos por hacerles fácil el arbitraje. •Es 

obligatorio divertirse y por lo tanto felicitar al equipo 

5. 5. objetivos 1º Respetar a todos los compañeros (árbitros, jugadores 

del equipo contrario y jugadores del otro equipo). 2º Divertirse. 3º 

Aceptar la victoria y la derrota. 4º Evitar discusiones. 5º Valorar la 

participación por encima del resultado. ¿serás capaces de 

conseguirlo? 
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